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Le projet du serious game « Check-U » vise a accompagner les
futurs étudiants de 'UVHC dans leur orientation par des activités
« jouées » de positionnement, de découverte des formations
proposées ainsi que les services d’aide a la vie universitaire.

Si la réussite des apprenants dans I'enseignement supérieur
repose évidemment sur la validation réguliére des unités
d’enseignements au sein de chaque parcours de formation, il
existe également des conditions contextuelles optimisant cette
réussite : la découverte de toutes les formations proposées sur
un campus, des espaces numériques de travail, des services
d’aide (transports, logements, restauration, ...), les activités
partagées (espaces collaboratifs de travail, le tutorat, ...)

Les bases du projet repose sur un rapprochement de quatre
éléments afin de proposer une « rencontre » entre : I'histoire de
I’apprenant (son parcours lycéen, son parcours professionnel, ses
expériences), les centres d’intérét de I'apprenant (son profil, ses
aspirations), le projet professionnel de I'apprenant et les offres
de formation sur le campus universitaire.

Dans cette application mobile, une premiére partie sera
constituée de jeux de positionnements (les Check-U Tests) qui
permettront d’évoluer au travers de niveaux a franchir (les
Check-U Pass) tout en proposant pour chaque joueur un avatar «
vocationnel » (Check-User). Diverses missions seront alors a
réaliser : se loger, se nourrir, se déplacer, réserver des
documents a la bibliotheque, ...) pour découvrir 'ensemble des
formations et services du campus (Check-U Form).

Le serious-game “Check-U" délivrera a chaque fin de niveau des
fiches bilan sur les résultats ainsi que les différentes taches a
réaliser (Check-U Progress)




